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JC O que é o Ludes

FLaboratoério de Ludologia,
Engenharia e Simulacao

#Ludologia
#Estudo dos Jogos
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¢ Areas de Pesquisa

JEngenharia de Jogos
#Como melhor fazer jogos
#Como fazer jogos melhores

#Jogos com Proposito
X Gamificacao
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Como melhor fazer jogos?




3¢ Estado da Pratica

#Jogos sao criados de forma Ad-Hoc
JProcessos locais

JLAuséncia de modelos

X Testes feitos com humanos

ZFerramentas permitem produtividade
em alguns tipos de jogos




ﬂ;:. Metodologias de
& % Desenvolvimento

J.Como entender o funcionamento de
um Jogo antes gue ele exista?
JComo analisar um jogo em
desenvolvimento

X Testes Sistematicos




x Modelos Genéricos

*System Dynamics imovators Eatl
*Machinations VAT a)
*Maquinas de Estado

= N

*PropNets i
*Redes de Petri Colofi
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x Modelos Especificos

X Game Description Languages
*Genérica
*Cartas

xZillion of Games (

: : (legal ?player (mark ?m ?n))
FAutomatic Game Generation (true (cell ?m 2?n blank))

(true (control ?player)))
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Nossas Propostas




Gamse Dosignar
Aanmabs Game
Flaying
Game Modeker
Autamatic Game
Ewalbuatian
R | oo
Gami Garsratar
-~ Henan Game

Ewakiatian
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Mayer Models

Dymamic Models
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J¢ Rachinations

JXexéo e Almeida

XDSL

Xlinterface Programatica Extensivel
XPermite Médulos - e e

X Ruby N A

pool 'pl'
pool 'p2', :rautocmatic

edge from: 'sl', to: 'pl’
edge from: "pl",; to: 'p2‘

end




JSimulacao de Jogos baseado em
Redes de Petri Colorldas

M. Areas

& RP+ML
#Padrdes de Jogos
JMarcelo Areas
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2% Minecraft Bot

;zf"*ﬁ Analises Léxica e Sintatica de
Estruturas de Voxels para Bots de
Minecratft.
#Uso de gramaticas 3D,
Ja partir da criacao de tokens relacoes
p03|C|onals em qramatlcas LALR
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Como fazer jogos
melhores?
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Medida Automatica de Estética em

JOgos
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*’ Medindo Estética

ﬁ'@rama
;,{1 should be possible for a player to recover from a weaker
position and still win the game” — THOMPSON (2000)

F{:‘There should be at least the hope of recovery from bad
posmons — BROWNE (2008)

qyludanc;a de Lider

v@certeza

““;{1 IS a key component of meaningful play

“‘H"Imaglne how incomplete you would feel if, before the game, you
were already declared the winner” — DE KOVEN (2013)

““;56\ game is uncertain even without a “die roll or random algorithm”
— SALEN & ZIMMERMAN (2004)
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x Caminho Minimo
' A-[Phm-1)

MDP(m) = ||P| -

M| -1




x Drama por Caminho

et s e Gl ]

[{m|Pf(Py, m) > 1)} (1 8 i | Py (P, m) — MDP(W))

=1




Mudanca de Lider

L ={pe P|Ps(p,m)=1,Ym € M}

LChange = {m € M|Pe(ps, mi) = LA Prlpas s 1) #1,¥i € {2,3, -0 [ M|}

E=1"% | LChange|
P|—1 | M|—1




% Incerteza por Entropia

I &

0 For a turn:

— > P(p,m)logy(P(p, m))

pEP
logy (| P|)

I F(|)rj{:14rrn|atch1
pa mn) 10g2( (pa mn))

2 logy (| P|) - (|1M] —1)

n=1 peP
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JOgos com
Proposito
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Jogos de Caso

LUIS FERNANDO OLIVEIRA
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Jogos de Caso

DESENVOLVIMENTO DE
METODOLOGIA PARA
TRANSFORMACAO DE

ESTUDOS DE CASO EM

JOGOS SERIOS
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Jogos de Caso

02 03 04 05

Iﬂnnt-rica:;:m Elaboragho Criagho do Modelagem Desenvolvimento
do Propdsito do Caso Storyboard do Jogo do Enredo
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Insercho de Imglementacso Testes Aplicacao Resultados
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Estimando Similaridades Entre Observacoes

Atraves de Jogos com Propadsito

RENAN DA COSTA GARROT

ORIENTADORES: CARLOS EDUARDO PEDREIRA E GERALDO
BONORINO XEXEO

DISSERTACAO DE MESTRADO



Mundo dos Dados

D= {d]_; d:-:.- Ly dn}
o(d;, ;) = h(d;, d;)

Formalizacao /

Gabarito

Mundo do Jogo
0= {':-'1; ﬂz, ) ﬂm}
0; = (Qi, A;)

Q= {4'1'1: ' FPY '""qir}
[

4 = {ay, aiy, - a1 )

I =0%5% .. J%)

E = {E-'L €3, «ue,y ew}




Método /
Visao Geral

Objetos
G, =d,. d;, d, d5. dy Agrupados

G; = d;, dy, ds, dg, dy

0
d‘ —
AEruFamk / T / 9
dy / y R \oros
[12. Agrupamento | I

Entre o5
Dados
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Jogos que resolvem problemas reais sem
voceé saber...
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Jogos de Conscientizacao

TADEU CLASSE



Jogos de Conscientizacao
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OUTROS JOGOS




FQuarteto Contra o Mosquito

Xinstruir a populacao sobre as fases do
ciclo de vida do mosquito e como evitar
gque 0 mesmo se procrie.




J¢ Outros Jogos

JSmartRabbit
JExergame

#The Boss
HGeréncia de Empresa de Software

XThe New Space Race
FMaturacao de Mercados
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Jogos podem melhorar a vida real?

O QUE PODEMOS APRENDER E APLICAR?



L Gamificacdo

#Uso de técnicas e elementos de jogos
em contextos nao relacionados a
]0g0S
#Para tornar atividades que ndo sao jogos
mais interessantes, agradaveis e
envolventes
#Foco na experiéncia e no engajamento
do usuario em um servico ou aplicacao
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