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Mercado Mundial de Jogos
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Em direcao a Engenharia de Jogos

Fazer jogos e dificil
Fazer software é dificil
Divertir é dificil
Ganhar dinheiro fazendo isso é dificil

Apesar dos jogos existirem ha 40 anos, s0 ha
pouco tempo se comecou a estudar como faze-
los sistematicamente
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Engenheiros de Jogos

Engenheiros de jogos trabalham com times de
programadores, ilustradores e testadores para
projetar, desenvolver e criar novos video
games.

Podem se envolver em todas as fases do
desenvolvimento de jogos, do conceito Inicial
ao teste antes do lancamento




Elementos do Design
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Schell, Jesse The Art of Game Design, A Book of Lenses 2" Edition, CRC Press, Boca Raton ,2015
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Mecanica Dinamica Estética

Hunicke, Robin; LeBlanc, Marc; Zubek, Robert, MDA: A Formal Approach to Game

Design and Game Research,

Game Designer
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Areas Envolvidas

Modelagem e Simulacao
Engenharia de Software
Linguagens de Programacao

Inteligéncia Artificial
Aprendizado de Maquina
Tomada de Decisao
Redes Neurais (Profundas)

Neurociéncia
Psicologia — Compulsdes - Emocdes — Psicoacustica
E muitas outras

Semana PESC 2018




XLUDES

Ludologia, Engenharia e Simulagéo

O gue fazemos no

LUDES?

GERALDO XEXEO

DCC/IM-UFRJ
PESC/COPPE-UFRJ




Teoria Criacdo

Avaliacao
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Game Farts

Automatic Game
Evaluation

Game Models

Game Traces

Game Designer

Game Simulator

Game Generator
Quality Models

Human Garmne
Evaluation
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x Ontologia de Mecanicas
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Jogos de Caso

01 02 03 04 05

Identificacao Elaboracao Criag@o do Modelagem Desenvolvimento
do Propdsito do Caso Storyboard do Jogo do Enredo

Entrevista com o cliente Estudo do setor Elaboracio de dilemas Modelo ligico Personagens
Avaliacéo Conceitual Entrevistas Cronologia dos fatos Modelo de feedback Comao contar a histdria
Apresentacdo da Solugao Adequacdo de nivel Classificagdo de importancia Proposta de engine Tutoriais

06 07 08 09 10

Insercéo de Implementacéo
elementos ludicos Técnica

Testes Aplicacao Resultados

Emocicnal Codificagio Testes de software Projeto piloto Ammostras
Surpresa e Racional Programagan visual Testes de Conceitos Aplicagao geral Pesquisas de satisfagao
Enigmas Documentacio Testes Ludicos Acompanhamento Pesquisa de Resultado
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Criacao de Jogos Serios
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Processo - Criar RO

Objetive: Criagde deo Registre de Ocorréncia de

Desap imento pela Delegacia com a maior quantidade de
informages possiveis, para que este seja enviada a
Delegacia de Descoberta de Paradeires ne intuite de
averiguar & descobrir o paradeiro do desaparecide.
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Retdrica Procedural

Desenvolvimento de um serious

game utilizando retorica procedural S ;

para a conscientizacao da PG T i
reciclagem. sl
Utiliza retdrica procedural para “'“"‘ mE R P m,,,

reforcar, através das agoes do
jogador, os conceitos da reciclagem e
seus efeitos.

®:-00
O jogo possui duas etapas uma de e
cartas e a outra digital para celular.
Essa interacao transmidia permite o
uma maior imersao e aprendizado. o
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x Geréncla de Projeto de Jogos

Game Impact
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Simulacao de Video Games

Simulacao de Jogos baseado em Redes de
Petri Coloridas — complexidade alta

Simuladores
Procedurais

Padroes de Jogos
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Rachinations

Uma engine baseada em uma linguagem
especifica de dominios (DSL) para descrever el
simular o funcionamento de Jogos

https://rubygems.org/gems/rachinations

requlre 'rachinations'

diagram 'exemplo 1' do
source 's1', :automatic
pocl 'pl°
peol 'pZ', :automatic
edge from: 's1', to: "pl’
edge from: 'pl', to: "pIZ'

iy
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RACHINATIONS: Modelando a Economia Interna de Jogos
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Simulacao de Card+Dice Games

General Game Playing

Linguagem para jogos com cartas
Extensao para incluir dados

Simulacao de jogos
Aplicacao de Medidas de Qualidade
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< » Uso de Dados Biometricos e
.-._gv_-'l‘.ingli |magenS

HeartRate —— Anger

Figure 4: Heart rate and Galvanic Skin Response signals of game-
play clip

| —

Sadness SUrprise

Approaching Gameplay Reactions with Patterns
in Biometric and Visual Data

Igor Bichara'2* Geraldo Xexeo!? Hor4cio Franca' Rodrigo Ney'+#

Figure 5: Facial emotions detected by Kairos system
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Minecraft Bot

Analises Léxica e Sintatica de Estruturas de
Voxels para Bots de Minecratft.

Uso de gramaticas 3D,

a partir da criacao de tokens relacoes posicionais
em gramaticas LALR
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Robots controlados pelo cérebro

Chicotinho queimado com um Turtlebot3 Waffle
e um EMOTIV Insight 5 (EEG 5 canals)

Controlling the robot with
EEG signals
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Jogos que resolvem problemas reais sem
VOCE saber...
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Bang Bang
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x Geracao Procedural de Mapas

XTerreno
*xRochas
*Labirintos

*Agua

*Vegetacao

GERAGAO PROCEDURAL DE MAPAS PARA JOGOS DE PLATAFORMA -CARLOS FELIPE
MEDEIROS FARUOLO e FELIPE PIMENTEL DE AGUIAR
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*Quarteto Contra o Mosquito

Xinstruir a populacao sobre as fases do ciclo de vida
do mosquito e como evitar gue 0 mesmo Se procrie.

Semana PESC 2018




Geraldo Xexéo Semana PESC 2018




X

Jogos Sao Divertidos!

Pesquisar Jogos é
divertido!
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